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¡GRACIAS! 


Al comprar este producto de gran calidad de Hudson Soft, usted ha hecho una buena elección. 
Gracías por elegir AN AMERICA TAIL: FIEVEL VA AL DESTE"*. Para sacarle el mayor partido al 
juego, recomendamos leer el manual y seguir sus instrucciones y sugerencias. 


ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR 


Y EL FOLLETO DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES 
DE UTILIZAR TU CONSOLA, VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO* 


LICENSED BY ESTE SELLO ES TU SEGURO. 

DE QUE NINTENDO HA 
APROBADO LA CALIDAD DE 
ESTE PRODUCTO. BUSCA 
A 

NÍNTENDO*. SUPER NINTENDO s 

ENTERTAINMENT SYSTEM ia 

THE NINTENDO PRODUCT ASEGUBARTE UNA 

SEALS AND OTHER MARKS dl COMPLETA COMPATIBILIDAD 

DESIGNATED AS "TM' ARE Lens ty MCIA sera Mercraraing, a GON TU SUPER NINTENDO 


TRADEMARKS OF NINTENDO, €1926Hutson SotCo., Lt ENTERTAINMENT SYSTEM. 


América: la tera de las oportanidades, La famila Moasekeaitz llega Mena de sueños 
Y esperanzas, y dispuesta a comenzar ana nueva oía, Targa sueña con Ser cantante y 
Fuel, quere Pegar aser angrar her. como su héroe, Y llie Bu. Pero pronta 
descabriván que, al otro lado de la valla, el queso no siempre es Koquefart. Ágaí viene 
eb gato K. Wal con sas historias sobre las opertanidades que ofrece el Deste, la 
tierra donde gatos y ratores trabajan jantos para consiraie ana ciudad, ideal. 
Sedacidos por h alopía que les promete el, gato Plat la fariba Moasekewitz 
decile excaminarse hacia el Deste, sin sospechar que las verdaderas intenciones del 
gato son: ¡CONVERTIRLOS EN HAMBURGUESAS DEKATON! Caando 
Fievel se tropieza con el secreto del gato K. Wal se lanza a salvar a 5u famila. 

7 Podrá derrotar, con ta agada, al inbrrigante gala y así. sabrar a sa perita de ser 
servida con mostaza patatas fritas? 


mw Prepárate pala el... 
ajuste de Cuentas <P 


Asegúrate de que el 
interruptor de tu Super 
Nintendo Entertainment 
System está apagado. 


Mete el cartucho de juego 
FIEVEL VA AL OESTE en la 
ranura de la SNES según 
indica el manual. 


Enciende el interruptor. 


Aparecerá una breve 
demostración. Pulsa el botón 
START para saltártela y 
comenzar el juego. 


Cómo utilizar el 


controlador 


MES 


=> 


J IS 

Se dice que los gatos tienen 
siete vidas, sin embargo nuestro 
amigo es un ratón y, por tanto, 
sólo tiene tres. Pero no te 
preocupes, porque si Fievel 
recoge los iconos de 1-up puede 
hacerse con vidas extra para 
enfrentarse en un tiroteo con la 
pandilla de felinos. ATENCION ; 
cuando Fievel se queda sin 
corazones, pierde una vida. 


) 


Intentos 
El reloj 


Recuerda que, para salvar a su familia, Fievel debe llegar a Río 
Verde antes de que el gato R. Waul los convierta en hamburguesas 
dentro de su ratonera gigante. Así que ojo al tiempo, porque Fievel 
sólo tiene tres minutos para despejar cada nivel. 


Escenario 


Escenario 


NUEVA YORK 

La pandilla del gato R. Waul 
está pisándole los talones, así 
que Fievel debe luchar a brazo 
partido para escapar 
atravesando las calles de 
Nueva York. 


EN LAS ALCANTARILLAS 
Fievel logra despistar a la 
pandilla colándose por una 
alcantarilla, pero ahora debe 
enfrentarse a los peligros que 
acechan en las alcantarillas de 
Nueva York. 


UNA VUELTA EN TREN 
Al salir de las alcantarillas, 
Fievel debe alcanzar el tren 
que lleva a su familia. 


A TRAVES DEL DESIERTO 
Fievel se cae del tren y debe 
echarle mucho coraje para 
atravesar el desierto, 


KIO VERDE 

El duelo final con el gato R. 
Waul. ¿Podrá Fievel vencer al 
intrigante gato y sacar a su 
familia de la ratonera gigante? 


Halcón gigante 


arioneta 
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ARTRRLTTER 


Recupera un 
corazón. 


"Artículos - 


Añade un corazón 
extra hasta un 
máximo de cinco, 
o rellena los que 
medias. 


ISO PUES SST 


Hace que tu pistola 
de aire comprimido 
se convierta en una 
de agua. 


Hace que tu 

de aire comp 
lance ráfagas de 
disparos. 


Hace que tu pistola 
de agua lance 
chorros de agua. 


Añade cinco 
monedas a la 
cantidad total. 


Recoge cien monedas y 
recibirás una vida extra. 


Apunta a la cabeza de tus 
enemigos. 


Aunque no puedas coger 
una pistola de agua el 
escenario con bloques en 
llamas, habrá otra 
escondida en alguna 
parte. 


Para apuntar mejor a tus 
enemigos puedes subirte 
de un salto a las plantas 

rodadoras y a las ruedas. 


Asegúrate de que 


rán 
comenzar desde e: 
punto después de haber 
fallado un intento. 


GARANTIA LIMITADA 


1NMMENÍ 


Este producto está garantizado por un 
período requerido por la ley de su país. 
Esto no afecta los derechos propios 
establecidos por la ley. 


Virgin Interactive 
Entertainment 
(Europe) Ltd. 


338a Ladbroke Grove ¡ee 
London W10 5AH 
ENGLAND 


